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Отчет 69 стр., 3 рис., 11 источников.

ТРАНЗАКЦИИ, ЛОКАЛЬНЫЕ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ СЕТИ, КЛИЕНТ, 
СЕРВЕР, РЕЛЯЦИОННАЯ БАЗА ДАННЫХ, ИНФОРМАЦИОННАЯ 
СТРУКТУРА, ПРИЛОЖЕНИЯ.

Реляционная модель данных- это модель, определяемая совокупностью 
плоских (двумерных) таблиц. Связи между данными в таблицах представляются 
с помощью отношений. Процесс изменения файла или базы данных, вызванный 
передачей одного входного сообщения в систему (безотносительно того, 
передается ли оно целиком или собирается в ходе диалога) называется 
транзакцией.

Практическая реализации всей системы коллективной работы с данными 
требует рассмотрения всех составляющих компонентов:

■ компонент, где формируется необходимое входное сообщение для СУБД- 
рабочая станция

■ компонент, передающий сформированное сообщение - локальная сеть
■ компонент, собственно хранящий данные и ведущий обработку входных 

сообщений - сервер СУБД.

Определены необходимые аппаратные и программные комплексы для 
функционирования базы данных. В качестве серверной части принята система 
MS SQL Server 6.5, работающая в среде Windows NT 4.0. Для клиентской части 
приняты: Delphi, Access.

На основе предложенных ключевых связей между структурами базы 
данных, сформулированы и реализованы в серверной части все необходимые 
запросы и триггера.

В клиентской части реализованы прикладные задачи для ведения базы 
данных в виде диалоговых дружественных интерфейсов.
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1. Введение

Когда речь заходит о создании сложных корпоративных приложений, 
неизбежно возникает вопрос о выборе архитектуры. Вариантов существует 
достаточно много: архитектура хост-терминал; двухуровневая и многоуровневые 
архитектуры клиент-сервер; web-технология, или intranet. Но прежде чем 
выбирать архитектуру, стоит сформулировать требования к "корпоративной 
системе".

В большой корпоративной сети администрирование рабочих мест 
традиционно считается весьма трудоемкой задачей. Администратору 
необходимо осуществлять модернизацию ПО на всех рабочих местах, выполнять 
их настройку и управление конфигурациями. Это особенно сложно, когда 
рабочие места расположены в разных зданиях. Поэтому многие организации, 
которые используют крупные распределенные корпоративные сети, стремятся к 
их централизованной архитектуре. Вкратце рассмотрим, каким образом данные 
требования могут повлиять на выбор архитектуры корпоративной системы.

Архитектура host- терминал с очень умным центральным компьютером и 
очень "глупыми" (если не сказать "тонкими") рабочими местами обеспечивает 
централизованное управление ПО. Однако она налагает жесткие требования на 
пропускную способность каналов и очень сильно загружает центральный 
компьютер. Web-технология также хорошо централизована, меньше нагружает 
каналы связи, и оборудование у пользователя может быть почти любым, но 
центральный сервер получается перегруженным, поскольку на нем должно 
работать очень много различных программ: web-сервер, сервер базы данных и 
все остальные серверы системы. Двухуровневая технология клиент-сервер рас­
пределяет нагрузку между центральным компьютером и рабочим местом, хотя 
опять же налагает достаточно жесткие требования на каналы связи, так как по 
ним передаются необработанные данные. Архитектура клиент/сервер в той или 
иной форме стала общераспространенной при общении с компьютером или с 
системой на его основе. Любой человек, подключающийся к диалоговой 
информационной системе с помощью телефонной связи, использует архитектуру 
клиент/сервер. Пользуясь автоматическим кассовым аппаратом, считывая 
штриховые коды своих покупок на проверочном устройстве магазина или 
расплачиваясь за них с помощью кредитной карточки, вы, скорее всего, 
взаимодействуете с компьютерной системой клиент/сервер.

2. Определение системы клиент/сервер

На прикладную программу (далее просто приложение) "клиент/сервер" 
существует, по-видимому, столько же различных взглядов, сколько узлов в World 
Wide Web. Одно из основных назначений архитектуры клиент/сервер — 
достижение высокоэффективного использования компьютера путем разбиения 
имеющейся задачи на более мелкие части и распределение работы между двумя
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