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Р Е Ф Е Р А Т

Отчет 41 стр ., ри с ., 3 таблицы, в источников

Эскиз, игрушка, коврик, рюкзак, рисунок, лекало, 
технология

Объектом исследования являются игрушки из искусственного меха, 
предметы бытового назначения, рисунки для меха.

Цель работы -  создание коллекции мягкой игрушки для детей, 
предметов бытового назначения, разработка конструкций и технологии 
их изготовления, проектирование рисунков для меха.

В процессе работы созданы изделия современного дизайна, отвеча­
ющие высоким эстетическим требованиям потребителя, выполнены опытные 
образцы, конструкции изделий и рисунки для меха разработаны с учетом 
изготовления их в серийном производстве.

Степень внедрения -  техническая документация на изготовление 
выполненных разработок на Жлобинском ПО "БелФА".

Эффективность разработки определяется обновлением и расширени­
ем ассортимента товаров народного потребления из искусственного меха.
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В В Е Д Е Н И Е

Игрушка -  предмет познания окружающего мира. Игра и игрушка -  
не только забава и развлечение, спутник детского мира, но и способ 
выражения любви ребенка к природе, в частности, к тавотным. Для ху­
до шиша, который создает мягкие игрушки -  это возможность творческо­
го самовыражения в данной области дизайна. С помощью игрушки, с пер­
вых встреч с ней ребенок знакомится с понятиями красоты и доброты.

Искусство и фантазия соединены в сказочный образ детского мира, 
поэтому для художника важно, чтобы игрушка была узнаваема и призна­
на в качестве любимой. Плохо, когда предметы рукоделия не признаются 
или вызывают сомнение. От игрушки должно исходить душевное тепло, 
переданное мастерством авторского исполнения. Узнаваемость образа -  
важный компонент трудового поиска творчества. Порой приходится не­
сколько раз переделывать составляющие элементы фигуры или головы 
животного, чтобы найти к уточнить особенности, характерные черты, 
свойственные только этому источнику.
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