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РЕФЕРАТ

Отчет 51 с., 20 источников.

INTERNET, HTML, CSS, ТАБЛИЦЫ КАСКАДНЫХ СТИЛЕЙ, 
ТЕХНОЛОГИЯ, БИБЛИОТЕКА, КЛАСС, ПСЕВДО-КЛАСС, ССЫЛКА, 
КАСКАДИРОВАНИЕ.

Объект исследования -  базы данных, построенные на принципах 
INTERNET/INTRANET технологий и системы, обеспечивающие доступ к 
этим базам данных.

Цель работы -  исследование и разработка технологии каскадных стилей 
и на ее основе разработка стандартных библиотек с целью более 
совершенной организации обмена данными в едином информационном 
пространстве на основе INTERNET-технологии.

В результате выполнения НИР проведен анализ современных средств 
создания Web-страниц с использованием технологии каскадных стилей, 
разработаны унифицированные библиотеки каскадных стилей для 
обеспечения устойчивой работы с наиболее распространенными видами 
браузеров.

Результаты работы внедрены в учебный процесс в курсе 
“Компьютерные информационные технологии” и будут использованы при 
работе с базой данных, построенной на основе Internet-технологии. 
Результаты могут быть использованы специалистами, эксплуатирующими 
INTERNET и INTRANET системы.
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1 Введение
Каскадные таблицы стилей были предложены w3c(WWW Consortium) в 

рамках разработки спецификации HTML 3.0. Однако реализованы в реально 
действующих навигаторах они были только в 1997 году. Фактически, в 
качестве применяемой HTML-разметки они стали доступны только с версий 
Netscape Navigator 4.0 и Internet Explorer 4.0.

Идея, положенная в основу таблиц, достаточно проста. К версии 4.0 
HTML превращается в язык разметки, опирающийся на контейнерное 
представление документа, т.е. документ - это множество вложенных друг в 
друга контейнеров, каждый из которых имеет свои свойства по 
представлению информации. Многие контейнеры можно сгруппировать в 
классы однотипных контейнеров, например, заголовки или параграфы. 
Свойства контейнера, перечисляются в качестве атрибутов тага начала 
контейнера. При этом у большинства контейнеров, начиная с версии HTML 
3.0, набор этих атрибутов типизирован.

Контейнеры во многом походят на блоки в универсальных языках 
программирования. При этом свойства контейнеров можно интерпретировать 
как переменные, которые принимают определенные значения в пределах 
каждого из контейнеров. Как и в языках программирования, например в 
Паскале, описание свойств можно вынести в специальную секцию данных в 
начале документа. Такой секцией и является секция описания каскадных 
стилей.

Таблицы стилей представляют наибольшее достижение для дизайнеров 
Web-страниц, расширяя возможности улучшения внешнего вида страниц и 
одновременно превосходя ограниченные механизмы представления в HTML, 
Таблицы стилей упрощают определение интервалов между строками текста, 
отступов, цветов, используемых для текста и фона, размера и стиля шрифтов 
и другой информации.
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