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ВВЕДЕНИЕ

Выбор метода описания поверхности обувной колодки исключительно 

важен, так как от него во многом зависит способность математической модели 

работать на разных задачах проектирования и производства В данной работе 

предполагается использовать модели для всего комплекса задач CAD-CAM 

(проектирования и производства), поэтому она должна отображать все осо

бенности этих задач и, самое главное, способствовать боже простому и быст

рому их решению.

1. Обоснование выбора математической модели описания обувной 

колодки.

ГЬрвой, наиболее сложной, задачей является задание исходных данных о 

колодке. Здесь необходимо рассмотреть три пути получения этих данных.

1). Внешний. Обмер готовой колюдки.

Этот гуль применяется когда создается библиотека проектов с той це

лью, чтобы затем модифицировать их или, по крайней мере, автоматически 

создать ростовочный ряд колюдок. Основная цель математической модели на 

этом пули - адекватно отобразить поверхность колод ки с наименьшей погреш

ностью и наименьшим числом исходных точек.

2). Внешний. Обмер стопы

Этот путь применим в малосерийном и индивидуальном производстве, а 

также при формировании проекта колодки на основе статисличехжих обмеров 

стоп. Именно этот путь наиболее важен при учете размерно-полнотных харак

теристик индивидуальных или условно сред них стоп относительно небольшой 

группы потребителей. Отдельно следует отметить, что по характеру получае

мых д анные этот путь применим при формировании проекта колодки на осно-
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